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Digitalt!

Vi storsatsar
tillsammans!

Digilar ar nu en del av Natur & Kultur och tillsammans satsar vi stort
pa laromedel som stéttar lararna och eleverna i undervisningen, fran
blended learning till heldigitalt.
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Inledning

Vi vill stétta dig som ar larare i din digitalare
undervisning. Darfér har vi, i samarbete med
lararen, férfattaren och digitala experten
Frida Monsén, tagit fram den hér guiden till dig.
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Inledning

Digitalisering,
demokrati
och likvardighet

Digitalisering i skolan &r viktigt, och i grunden en fraga om
demokrati och likvardighet. Fér om inte skolan erbjuder
eleverna méjlighet att utveckla sin digitala kompetens, vem
ska da gora det? Alla unga behdver fa ratt forutsattningar
for att kunna delta i det digitala samhallslivet.

For att lyckas med skolans digitalisering kravs
ocksa digitalt kompetenta larare som tar ledningen
over de digitala processerna i klassrummet. All
forskning pa omradet &r enig: lararens ledarskap
och en genomténkt undervisning, dar det digitala
ingar som en planerad del av ett relevant samman-
hang, ar nyckeln till elevernas framgangar. Enbart
tekniken i sig gor ingen positiv skillnad.

Jag har dgnat de senaste 10 aren at att utforska,
testa och utvardera digitaliseringens majligheter

och utmaningar, bade i min egen och andras under-
visning. Gensvaret fran eleverna har varit stort men
jag har ocksa st6tt pa motstand, gjort misstag och
behévt omvardera det jag gor for att sedan férséka >



Inledning

> igen och hitta béattre I16sningar. Nagot jag déremot
aldrig har gjort &r att ge upp. Trots |6senord som
gléms bort, avtal som inte finns, datorer som gar
sonder och wifi som inte haller mattet, har det alltid
varit vart att fortsatta framat.

Nu har vi fatt uppdaterade kursplaner med digital
kompetens (fran 1 juli 2018) och regeringen har lagt
fram en nationell digitaliseringsstrategi for skol-
vasendet (2017). Jag hoppas att dessa férandringar
leder till manga samarbeten mellan skolor dér man
delar med sig av goda exempel. Min &nskan &r ocksa
att alla elever far bra och likvéardiga férutsattningar
att utvecklas till digitalt kompetenta medborgare.

| den har guiden delar jag med mig av mina
erfarenheter fran det digitala klassrummet.
Hoppas att du finner inspiration for ditt
fortsatta digitaliseringsarbete!

Halsningar

Ccider v Hoorsin




Digitalt ekosystem

Det digitala
ekosystemet

N&r en skola ska digitaliseras finns det flera
viktiga processer att ta hansyn till utéver den
pedagogiska verksamheten. Processerna ar alla
delar av skolans digitala ekosystem vilket kan
delas in i fyra 6vergripande omraden: Pedagogik,
Administration, Teknik och support. samt
Kommunikation. Alla omraden paverkar dig
som larare i din vardag. Och varje omrade
behdver bade struktur och omsorg fér att
skolans digitala ekosystem ska fungera smidigt.

Pedagogik

Den pedagogiska delen handlar om hur du kan inte-
grera digitala arbetssatt och metoder i din undervis-
ning. Hur kan man arbeta med formativ bedémning
och elevrespons med hjélp av digitala verktyg pa
ett bra satt? Vilka digitala arbetssétt finns och hur
paverkar dessa strukturen och ledarskapet i klass-
rummet? Hur ska man férhalla sig till spel och sociala
medier? Alla dessa fragor dyker upp nér vi pratar om
pedagogik och digitalisering.



En skola har ofta flera administrativa system som
fyller olika funktioner i den dagliga verksamheten,
till exempel narvarohantering, betygsséattning,
och schemaldggning. Fundera pa vilka system ni
anvander pa er skola och hur val de underlattar din
vardag som larare. Finns det flera olika system som
har delvis samma funktioner? Har ni riktlinjer for att
systemen ska komplettera och inte konkurrera eller
Sverlappa varandra? Att ha en vélfungerande och
genomtankt struktur fér systemen ar en nyckel f6r
att digitaliseringsprocessen ska fungera smidigt.

Har ni surfplattor eller datorer? Smartboards eller
projektorer? Inget av det? Att ha fungerande teknik
ar A och O pa en arbetsplats och skolan &r inget
undantag. Bra support bor ocksa vara en sjalvklar
service pa alla skolor. Men som larare &r det dven
bra att l&ra sig enkel felsékning och férsta de tek-
niska funktioner som behévs i vardagen. Ett tips &r
darfor att stanna kvar och lara nésta gang du far hjalp
med teknisk support.

Digital kommunikation kan vara knepigt, och en
skola faller latt i fallan att anvénda fér méanga olika
satt. Det ar till exempel bra att bestdmma om ni
ska anvanda veckobrev, blogg eller skolans larplatt-
form nér ni kommunicerar med vardnadshavare.



Digitalt ekosystem

Det &r viktigt att det finns en genomténkt strategi
for nér, var och hur ni kommunicerar pa olika stallen
och att skilja pa intern och extern kommunikation,
sa att dessa inte blandas i samma floden. Ska ni
starta en Facebook-sida eller ett Instagram-konto
bor ni redan innan ha bestamt er fér vem som ar
malgruppen for sidan. Ar mélgruppen elever, vard-
nadshavare, anstallda eller ska sidan/kontot vara
ett skyltfonster f6r verksamheten for att locka nya
elever eller anstallda?

Checklista

Har &r en checklista som ni kan anvanda for era kanaler.

Malgrupp: Vilken malgrupp har plattformen? Ar det
befintliga elever, foréldrar, anstallda eller anvénds den
for att marknadsféra skolan utat?

Bilder: Har ni godkanda fototillstand f6r de barn som fore-
kommer pa era bilder? Alternativet ar att anvanda bilder
utan barn. Se till att ni sjalva dger de bilder som anvands
eller att de ar mérkta med licensen Creative Commons.

Uppdateringar: Vem ska ansvara for att uppdatera innehallet?

Kanaler: Ska det vara en 6ppen kanal (t.ex. blogg, FB-grupp)
eller bara fér specifikt inbjudna? Ha hellre nagra fa kanaler
som ni uppdaterar regelbundet istallet f6r manga olika, dar
ingenting hander.

Checklista: Gor en checklista for varje plattform om vilken
typ av innehall som ska kommuniceras.




Planera och strukturera

Att planera
och strukturera
undervisningen

Det ar |att att tro att en digitalare under-
visning automatiskt ar helt digital, men

sa behéver det inte vara. Manga larare
féredrar att arbeta med sa kallad »Blended
Learning«, som innebar att mer traditionella
klassrumsmetoder blandas med digitala
arbetssatt. Exempel pa kombinationen

ar »flipped classroom« dar genomgangar
filmas och tillgangliggdrs for eleverna och
adaptiva digitala verktyg som maojliggor
individanpassad undervisning.
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Planera och strukturera

N&r du planerar ett arbetsomrade &r digitala verktyg
inget sjalvandamal. Fundera istéllet pa syftet med
olika undervisningsmoment och hur du bast ska
uppna just detta. Ofta finns det flera syften som
kan vaga olika tungt vid olika tillfallen.

Nagra olika typer av syften inom ett
arbetsomrade kan vara:

e att bearbeta olika kunskapskrav och delar av det
centrala innehallet

e att bearbeta andra delar av laroplanen, exempelvis
att utveckla demokratiska samhéllsmedborgare

e att stérka elevernas digitala kompetens

e att stérka elevernas sociala férmagor eller
gruppens sammanhallning

e att skapa motivation och engagemang fér
ldrandet.

Planeringsprocess

Nar du har bestamt syftet med din undervisning,
ar det dags att koppla pa planeringsprocessens
olika steg: Inventering, Inspiration, Forférstaelse
och Férdjupning samt Metoder, Larprocess och
Bedémning.



Planera och strukturera

Inventering
Vad kan
eleverna

redan?

Metoder
Vilka sociala
férmagor
behdver elev-
erna tréna pa?

Inspiration
Hur ska du fa
dem att vilja

veta mer?

Larprocess
Hur ska
eleverna fa
feedback pa
sina insatser?
Hur kan larare
och elev félja
arbetets
progression?

Forforstaelse
Hur bygger ni
en gemensam
faktabas kring
amnet?

Bed6émning
Hur ska deras
kunskaper
examineras?

Inventering — Vad kan eleverna?

Fundera pa hur du ska ta reda pa vad eleverna kan
om &mnet. Ar det via en gemensam tankekarta pa
tavlan eller en digital tankekarta i Padlet? Fordelen
med den senare ar att eleverna kan aterkomma till
tankekartan efterat och att den kan kompletteras

med lankar. Ni kan ocksa skapa ett digitalt quiz pa
webbsidan Kahoot!, i ett Google-formular eller i
digitala laromedel med dessa funktioner inbyggda.
Da far du ocksa en sammanstallning dver elevernas
enskilda resultat och du kan enkelt se om nagon
behdver mer forforstaelse.

Fordjupning
Pa vilket satt
ska eleverna
fa en djupare
forstaelse for
omradet?
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Planera och strukturera

Inspiration — Hur far du nyfikna elever?

Om du lyckas vécka elevernas nyfikenhet ar mycket
redan vunnet. Fundera pa var ni kan hitta inspiration.
Ar det utanfér klassrummets viggar (museum,
naturen, féretag) eller kan ni bjuda in intressanta
personer till skolan? Ar det via ett Skype-samtal
med nagon pa andra sidan jorden eller ett frage-
batteri dar eleverna ska scka efter ledtradar pa
natet? Ett videoklipp fran en influencer som ar
viktig fér dina elever kan véacka nyfikenhet, liksom
en kort dramadvning som du och dina kollegor
iscensatter eller en spannande beréttelse. Om inspi-
rationen ar digital eller analog ar inte viktigt sa lange
den vécker elevernas nyfikenhet.

Forforstaelse — Hur bygger ni en
faktabas?

Har kanske du planerar in féreldsningar om é&mnet
med instuderingsfragor till Iaroboken? Eller ser en
film med eleverna och arbetar med diskussionsfra-
gor efterat? Eleverna kan se en flippad férelasning
hemma och sedan anvander ni lektionen till att bear-
beta innehallet. Ett tips &r att s6ka material att ladda
ner fran till exempel museer eller organisationer.
Kanske det finns ett pedagogiskt spel som passar?
Ni kan ocksa skapa en analog eller digital Gversikt
tillsammans med nyckelbegrepp, personer, handelser,
geografiska omraden och data/statistik.



Planera och strukturera

Fordjupning — Hur férdjupas
forstaelsen?

Detta &r kanske den fas i undervisningen dar digitala
verktyg och kéllor har stérst potential. Ingen ar langre
begrédnsad av att »boken tar slut« eller av de kun-
skaper som léraren har. TED-Ed och Khan Academy
ar exempel pa utmérkta digitala kéllor som erbjuder
férdjupning. Om ni har valt ett digitalt laromedel
kanske det redan finnas férdjupande lankar dar?

Du kan ocksa addera egna lankar i férvag. Da beho-
ver eleverna inte dgna sa mycket tid at att leta efter
relevanta kallor, om inte just sékkompetens och
kallkritik &r ett syfte med undervisningen. | s& fall
kan fokus istallet ligga pa strategier fér s6kning,
kallkritik och djuplasning. For att fa utbyte av en
individualiserad férdjupningsfas ar det viktigt att

ha en relevant férférstaelse. Det behdvs fér att
kunna géra betydelsefulla sékningar och analyser
kring dmnet.

13



14

Planera och strukturera

Metoder - Vilka férmagor tranar
eleverna pa?

Ditt val av arbetssatt har betydelse f6r vilka férmagor
eleverna trénar. Har &r nagra exempel:

* Enindividuell fordjupningsuppgift kan ge eleverna
utrymme att tréna pa informationshantering och
att planera och strukturera sitt eget arbete.

* En uppgift dar eleverna i grupper ska skapa en
film om @mnet ger dem méjlighet att tréna pa
samarbete och utveckla sin kreativa férmaga.

e Att fa intervjua andra manniskor med kunskap om
amnet, tranar social och kommunikativ férmaga.

Fundera pa vad just dina elever behdver utveckla,
och tanj garna pa dina egna granser dven om nagot
kénns obekvamt. Du behdver inte kunna allt for att
det ska fa utrymme i ditt klassrum.

Larprocess — progression och
aterkoppling

Hur kan larare och elever f6lja arbetets progression
och hur ska de fa aterkoppling pa sitt arbete? Den
hér delen ar avgérande fér att eleverna ska na ett
gott resultat. Det handlar om att f6lja med i utveck-
lingen for att kunna ge aterkoppling som leder
framat. Hur det gar till &r inte poéngen, bara du och
dina elever far den information och &terkoppling
som behdvs fér att lyckas sa bra som mgjligt.



Planera och strukturera

Exempel pa aterkoppling:

® Regelbundna muntliga avstamningar i grupper.

¢ Arbete i molnbaserade digitala tjanster dér du
som larare kan félja elevernas skrivprocess och
ge kommentarer.

¢ Digitala eller analoga »exit-tickets«, en slags kort
kunskapsavstamning efter en lektion.

* Regelbundna gemensamma quiz eller diagnoser.

Beddmning - hur ska elevernas
kunskaper examineras?

Ett prov ar en populdr examinationsform, som
kan utféras bade analogt och digitalt. De digitala
varianterna har férdelen att de kan anonymiseras
for att sékra en rattvis bedémning, enkelt individ-
anpassas och dessutom spara tid at lararen med
sjalvrattande uppgifter. Men det &r absolut inte
det enda alternativet. Om man har f3ljt elevernas
lérprocess kontinuerligt ar det antagligen enkelt
att skapa sig en bild av hur de ligger till. Da kan ett
alternativ till prov vara att bedéma nagot som elev-
erna har producerat. Muntliga examinationer ger
ibland en battre bild av elevernas kunskaper an ett
skriftligt prov. Méjligheten finns att till exempel
spela in nar eleverna samtalar om nagot i grupp,
vilket gor dokumentationen enkel att organisera.

15
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Ledarskap

Ledarskapet
i det digitala
klassrummet

Att fa in digitala verktyg i klassrummet
upplevs som utmanande av manga larare.
Tidigare sjalvklara strukturer kring hur
information och kunskap férmedlas andras
nar varje elev har en egen surfplatta eller
laptop i kndt. Manga av de pedagogiska
metoder som méjliggérs med digitala
verktyg, till exempel filminspelning eller
webbproduktion, kréver kanske ocksa ett
rorligare klassrum &n vad manga larare och
elever ar vana vid. Det i sig kan upplevas
som rérigt och oorganiserat. Det &r inte
heller sjalvklart att lararen ar den som har
det bésta svaret pa en fraga. Experter fran
hela vérlden finns bara en tweet bort och
Google radar utan problem upp svar pa
faktafragor. Nagra elever ar kanske mer
intresserade av att se vad som hander i de
egna sociala kanalerna eller passar pa att
kéra en match i favoritspelet online. S& vad
kan vi géra for att underlatta dvergangen till
det digitala for oss sjélva och vara elever?



Inkludera férhallningssattet till digitala verktyg och
medier i era vanliga trivselregler. Att lara sig ett
sunt férhallningssatt till mobilen, plattan och datorn
handlar om social kompetens precis péd samma satt
som att man inte avbryter nér ndgon annan pratar.
Det &r till exempel inte ok att sitta med nasan i

det digitala samtidigt som kompisen eller lararen
berattar nagot viktigt. Det borde vara ett sjalvklart
férhallningssatt och handlar lika mycket om social
som digital kompetens. Diskutera tillsammans med
eleverna vad som &r rimliga regler for att er gemen-
samma arbetsmiljo ska fungera. Ska till exempel
alla digitala verktyg vara avstangda eller bortvanda
nar ni har gemensam genomgang? Vad ni an beslu-
tar, var konsekvent och se gérna till alla ldrare som
undervisar en viss elevgrupp har samma regler och
férhallningssétt.

Att ha ett avslappnat férhallningssétt till vad man
kan och inte &r nédvandigt i det digitala klassrum-
met. Det &r faktiskt inte s& manga som &rligt kan
sdga att de kan allra mest om sitt &mne eller om
olika digitala verktyg. Men antagligen kan vi lérare
mest om vara elever och vad de behdver for att lara
sig pa basta satt. Dessutom ar vi experter pa att lara
ut just det som eleverna behdver. Det vet de flesta
av vara elever, och betydelsen av en relation med
nagon som vet detta och vill hjdlpa dem att utveck-
las kan inte nog poéngteras. Vaga darfér utforska



tillsammans med dina elever och var inte rddd om
du saknar kunskap om ett visst digitalt verktyg. Lyft
aven fram betydelsen av att ha forférstaelse och en
bra bas av fakta fér att kunna géra relevanta sékning-
ar pa internet. Anvand ocksa din lararkompetens till
att bygga ett relevant sammanhang som eleverna
kan fortsatta att fordjupa sig i.

Att vara en ledare i klassrummet behdver inte inne-
bara att man ar den som berattar for alla vad de ska
gobra hela tiden. Att vara en ledare innebar ocksa att
kunna hjalpa andra att utveckla sitt sjalvledarskap.
Det &r fa arbetsplatser i dag dar det finns helt fardiga
arbetsbeskrivningar, eller en chef som beréattar for
de anstéllda vad de ska géra hela tiden. Pa de flesta
moderna arbetsplatser férvéntas vi ta ansvar for vara
uppgifter och planera var tid, och fér att kunna géra
detta pa ett bra satt krévs sjalvledarskap. Fundera
pa hur du kan ge dina elever méjlighet att tréna pa
detta i skolan, for att vara béattre férberedda for ett
livslangt larande. Det innebar absolut inte att vi ska
|dmna dem ensamma med sina uppgifter, utan att vi
aktivt och medvetet ska lara eleverna strategier.



Ledarskap

Har &r nagra exempel pa vad vi kan géra for att
hjélpa eleverna att tréna pa sitt sjélvledarskap:

e Dela in alla moment pa lektionen i tartbitar
som visar ungefar hur mycket tid de bér dgna
at varje moment.

e Skapa rutiner for planering och utvérdering pa
daglig basis eller veckobasis.

® Prata om férmagor med betydelse fér larprocessen,
som fokus, samarbete och ansvar och lata eleverna
identifiera handlingar som de tror kan stérka dessa

w dJd
@6 &
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Digital kompetens

Digital
kompetens
i praktiken

Det &r ltt att tro att ungas digitala
férmaga &r storre an den &r. Men dven
de som &r uppvaxta med en iPad

i handen behdver lara sig hur man
forhaller sig till innehallet pa natet.

20



Aven om vi nu har fatt tydliga direktiv for vad vara
elever behéver kunna kopplat till digital kompetens,
sa saknar manga skolor i dag en plan f6r hur de ska
m&ta laroplanens nya krav. Mycket fokus har ocksa
hamnat pa kod och programmering som framst rér
matematik och teknikdmnet, men en stor del av dnd-
ringarna handlar om sadant som varje ldrare méter

i sin vardag.

® Programmering inférs som ett tydligt inslag i flera
amnen i grundskolan, framfor allt i teknik och
matematik.

¢ Eleverna ska bli starkta i sin kallkritiska férmaga.

e Eleverna ska kunna I6sa problem och omsatta idéer
i handling pa ett kreativt satt med anvéndning av
digital teknik.

e Eleverna ska arbeta med digitala texter, medier
och verktyg.

¢ Eleverna ska anvénda och férsta digitala system
och tjanster.

¢ Eleverna ska utveckla en forstaelse for digitalise-
ringens paverkan pa individ och samhélle.

Tiden i skolan &r knapp och det &r mycket som ska
hinnas med pa nagra fa timmar. Ett tips ar darfor att
integrera digital kompetens i dmnesundervisningen.
Da far eleverna battre forutsattningar att lara, utan
att tappa djup och innehall i amneskunskaperna. Och
detta kan ske med négra enkla grepp. Vi vet redan
att varje larare behdver engagera sig i elevernas



I&s- och skrivutveckling. Pa samma satt behdver vi
alla vara delaktiga i att forma vara elever till digitalt
kompetenta medborgare. Fragan &r hur vi gor det
pa ett smidigt satt?

For att underlatta undervisningsplaneringen f6r
digital kompetens har jag har delat in den i fyra
segment: , , och .Alla
delar hanger ihop men kan var och en kopplas
ihop med ett relevant &mnesinnehall. Eleverna far
da majlighet att tréna pa strategier som gor dem
digitalt litterata Sver tid. Strategierna kan sedan
tillampas i vilket &mne eller sammanhang som helst.

Att kunna hantera informationsfléddet som &r kopplat
till digitaliseringen &r grundldggande. Annars kan
man inte hdnga med i samhallsutvecklingen och pa
egen hand férdjupa och bredda sina kunskaper inom
olika @mnen. | Hantera ingar allt fran att utveckla
digitala lasstrategier med text, ljud och bild, att
kunna sortera och strukturera stoff, att anvénda bra
sokstrategier till att gora relevant kallkritik.

Att sjalv kunna skapa med hjalp av digitala verktyg
och delta som aktiv producent i informationsflédet
ar viktigt for att kunna goéra sin rést hérd. Om man
beharskar olika digitala uttrycksformer som film,
bildredigering, webbtexter eller spelutveckling,



sa ger det annu storre méjligheter till kreativitet
och frihet. Elever som tidigt far skapa digitalt lar sig
ocksa att |6sa problem och omsétta kunskap fran ett
omrade till ett annat. Skapandet i sig bidrar ocksa till
en Skad forstaelse och medvetenhet kring de digi-
tala textgenrer som eleven méter pa natet. De far
ocksa méjlighet att trana pa sociala férméagor som
samarbete och ansvar.

N&r du har skapat ndgot och vill dela det med andra
finns det flera saker som du behéver kanna till, som
olika plattformar, hur man samarbetar och hur man
delar med sig av sitt material. Vi som arbetar i skolan
beh&ver ocksa se till att vara elever &r vél insatta i
saval juridik som etik pa natet. Hur fungerar exem-
pelvis upphovsratten? Hur skyddar vi vara egna
data? Vad galler kring GDPR? Vad ar egentligen
straffbart? Och vad &r ett schyst férhallningssatt

i olika forum?

Vi behdver ge alla vara elever mdjlighet att forsta
den digitala vérlden och den kod den ar uppbyggd
av. Att sjalv kunna programmera ar kanske inte
nédvandigt, men att forsta sambandet mellan kod
och algoritmer och vara aktiviteter pa natet ar viktigt.
Att tidigt introducera datalogiskt tdnkande ger elev-
erna en chans att béattre férsta sin samtid. Se exempel
pa hur det kan ga till pa nasta uppslag.
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Digital kompetens

Exempel pa hur du kan integrera digital
kompetens i &mnesundervisningen:

Hantera

Hur ska eleverna tréna pa informationshantering?

Googla tillsammans eller pa egen hand.
Kallkritiska bikupor.

Sortera och strukturera information.
Analysera multimodala texter.

Soka efter experter via sociala medier.
Strategier for att hantera tiden.

Ova pa att fokusera vid djuplésning.

Dela

Hur integrerar vi kunskap om juridik, sékerhet
och etik kopplat till ndtet i undervisningen?

Prata om upphovsratt nar ni sdker bilder och musik.
Visa sidor och sdkstrategier fér att hitta Creative
Commons-licenser.

Diskutera hur era digitala fotspar ser ut och vad
integritet innebar fér var och en.

Prata om vilka digitala kanaler som ar lampliga

att anvanda samt var och hur man kan skydda sin
information.

Prata om hur man kommenterar och ger aterkopp-
ling pa ett bra satt.



Digital kompetens

Skapa
Vilken metod ska eleverna anvidnda?

e Film

* Podd

* Webb

® Musikproduktion

Vilka sociala férmagor trénas?

e Samarbete
e Kreativitet
e Ansvar

Forsta

Hur paverkar algoritmer, kod och Al mig

i vardagen?

 Prata om pa vilket satt olika plattformars
algoritmer styr vad som visas i ditt fldde.

¢ Prata om vad tekniska begrepp betyder sa att
eleverna lar sig mer nér de méter dem i text.

¢ Diskutera och fantisera kring hur Al kommer

att paverka oss i framtiden.
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Digital kompetens

Tema och @mnesinnehall

Franska revolutionen, miljé, demokrati, klassiska
kompositorer, manskliga rattigheter ...

Tank pa att de digitala aktiviteter du valjer att
integrera i ditt &mne ocksa behdver félja din
undervisningsplanering. Ldmna inte eleverna
ensamma vid datorn fér stor del av tiden. Det &r
en av de féllor som digitaliseringen fér med sig.
(Grdnlund, 2014).

Har ar ett exempel pa en struktur fér digital
informationssdkning, som kan anvéndas nar
eleverna redan har en del kunskaper inom @mnet.

1. Skapa en gemensam begreppskarta (s.27)
for omradet ni ska underscka (Googla).

2. Googla tillsammans. Prova att kombinera nagra
ord fran begreppskartan i en s6kning.

3. Anvand kallkritiska bikupor. Det innebar att
eleverna far surra en stund om sékresultaten och
fundera pa vilka de vill anvanda som kélla och varfér.
Eleverna kan garna ta stdd av en kallkritisk check-
lista. En sadan finns att ladda ner fran Skolverkets
hemsida. Ga in pa skolverket.se och sék pa »Guide
for kallkritik.

4. Gor en snabb sammanstélining av elevernas
resonemang pa tavlan.



Digital kompetens

5. Ge eleverna ett mer riktat s6kuppdrag dar de
individuellt far prova att kombinera olika delar av
begreppskartan utifran vad de ska ta reda pa.

6. Lat eleverna jamféra sina olika s6kresultat i par
och gemensamt enas om tre kéllor de vill anvanda
till arbetsomradet. Kallorna ska vara avstamda mot
en checklista.

7. Avsluta med att presentera, i helklass, nagra av de
kallor eleverna valt ut.

Institutioner

\ / Artal

Specifika kallor

Begreppskarta
Handelser — \
/ Nyckelord
Personer

Platser
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Natkulturer

Ungas
natkulturer

Hur kan vi dra nytta av ungas natkultur

i undervisningen? Manga av de saker
som unga helst gor pa nétet ar sadant
som larare ofta upplever som ett problem
i det digitala klassrummet, eftersom det
konkurrerar om elevernas uppmérksamhet.
Ibland &r férbud inte bara den enklaste
utan ocksa den bésta I6sningen. Men med
hjalp av lite nyfikenhet kan bade spel och
sociala medier dven vara ett utmérkt satt
att motivera eleverna att lara sig helt
andra saker.



Natkulturer

Spelifiering

Att slappa in spel i klassrummet behdver inte betyda
att eleverna spelar spel. Istéllet kan man anvénda sig
av spelifiering, dér man lanar termer, begrepp och
drivkrafter fran populéra spel och omsétter dem pa
andra aktiviteter i klassrummet. Férdelen med spel-
ifiering ar att eleverna ar bekanta med termer och
begrepp och att det erbjuder ett tydligt satt att syn-
liggéra framgéang. Har &r nagra enkla exempel pa
spelifiering:

Avatarer och skills

| manga dataspel, till exempel World of Warcraft,
har du en Avatar. Det &r en figur i spelet som blir
battre ju mer du spelar och trénar pa olika saker.
For att bli battre i spelet maste avataren trana pa
specifika »skills«. Ganska ofta &r det »vapen-skills«,
men det kan ocksa handla om andra fdrmagor, som
»visdom.

pereNce [
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Natkulturer

Lat eleverna leka med tanken att skoldagen
ar ett spel och be dem skapa sina egna »skol-
avatarer«. Vilka skills behéver de utveckla for
att bli s& bra som mdjligt i spelet?

e Skol-skills

e Analys

e Fokus

¢ Kommunikation
Kallkritik

e Scékkompetens

Levels och Badges

| spel anvands »levels« (nivaer) och »badges« (ut-
mérkelser) for att synliggéra framgang. Att komma
till nasta level ar ett bevis pa att spelaren har blivit
battre, och en badge kan bevisa att spelaren har lart
sig nagot nytt. Ett satt att anvénda detta kan vara
att |ata eleverna »levla« vissa skills genom att utféra
uppdrag kopplat till skolarbetet. De kan ocksa fa
badges nar de bemastrat ett visst omrade, t.ex.
inom digital kompetens.

NATETIK MUSIK/LJUD SAKERHET /
INTEGRITET



Det &r inte bara Minecraft som fungerar att anvanda
i undervisningen. Vill eleverna inte sluta prata om ett
visst spel? Be dem visa dig hur spelet fungerar, och
prova gérna sjalv. Hur fungerar poangrakningen?
Kan man anvénda sig av procent? Ar det engelska
begrepp och termer kopplat till spelet? Finns det
en story/berattelse kopplad till handlingen som ni
kan bygga vidare pa? Att lyfta in saker som kommer
fran barnens vérld i undervisningen och visa att du &r
nyfiken och ser ett varde i deras aktiviteter &r ett bra
satt att starka relationen. Las gérna mer om spel och
ldrande pa Spellararens blogg som riktar sig till bade
lérare och féréldrar:

Sociala medier ar en utmérkt kélla till bade samtal
och information. Manga av oss far idag mycket

av var nyhetskonsumtion serverad direkt via vara
sociala fléden, istallet for att aktivt séka upp en
nyhetskélla. | skolan upplevs det ofta som ett st5-
rande moment, och granser behdvs absolut. Dock
kan du anvanda elevernas intresse for Youtubers,
Instagram-profiler etc. till din férdel i undervisningen.



Natkulturer

Har &r nagra forslag pa hur sociala medier kan bli
en del av undervisningen:

¢ Bildanalys — valj ut nagra Instagram-konton som
eleverna féljer och analysera ur olika perspektiv;
t.ex. genus.

e Lat eleverna sdka efter experter inom olika dmnen
pa Twitter.

® Prata om berattartekniken bakom framgangsrika
Youtube-kanaler och diskutera varfér vissa far sa
manga féljare.

e Skapa ett gemensamt Instagram-konto for klassen

dar ni driver opinion inom en viss fraga eller delar

med er av erfarenheter fran ett projekt.

Tréna filmteknik/historieberattande via Stories

(aven har rekommenderas klasskonto).

Overkurs:

Analysera en bok ni last gemensamt genom att lata eleverna
skapa konton for de olika karaktarerna och spela upp ett

rollspel pa Twitter. Eller vélj en historisk hdndelse som de
far iscensatta.




Forskning

Vad sager
forskningen?

Forskningsfaltet skola och digitalisering

ar relativt nytt men intresset for vilka
framgangsfaktorer som finns &kar hela
tiden. Det som &r mest utmarkande fér
forskningsrénen om digitalisering och skola
ar att sattet lararen bedriver sin undervis-
ning pa har storre betydelse an vilken teknik
som anvands. En farsk norsk studie om

skola och digitalisering (Morgan K, Morgan
M, Johansson L och Ruud E, 2016) visar

att digitaliseringen har sma, men positiva,
effekter pa larandet. Studien ar en genom-
gang av 30 tidigare studier och den bekraftar
ocksa att det ar lararens férmaga att planera,
strukturera och leda undervisningen som ger
positivt resultat.
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En dator kan inte ersatta en larare, sa de skolor som
har skurit ner pa personalkostnader fér att ha rad
med digitala verktyg har inte fatt positiv effekt. All
forskning pa omradet betonar vikten av lararledd
undervisning. Den visar ocksa att ensamarbete vid
datorn paverkar elevernas resultat negativt. Om
inférandet av digitala verktyg daremot féljs av en
medveten och strukturerad pedagogik, gar det
att se flera positiva effekter. Det géller framférallt

i 8mnena matematik och sprak dar de digitala laro-
medlen ger helt andra méjligheter till adaptiv och
individanpassad undervisning.

Det racker dock inte att féra in digitala verktyg i
undervisningen for att motivera eleverna, visar en
studie fran Goéteborgs universitet. Daremot paver-
kar variationen av undervisningssétt och verktyg
elevernas motivation positivt. En kreativ och skicklig
larare som har tillgang till bra digitala verktyg har en
bred palett for att skapa variation i undervisningen.

Det ar viktigt att inte Sverskatta elevernas digitala
kompetens, bara for att de ar duktiga pa att surfa el-
ler forsta olika appar och system. Ett medvetet arbe-
te med digital kompetens ger eleverna battre forut-
sattningar att bli goda lasare i ett digitalt landskap.
Detta kraver att eleverna trénar pa fler kompetenser
an analog lasning. Férutom informationshantering



behdver de ocksa kunna navigera pa olika sidor
och férsta hur multimodala texter ska tolkas. En ny
avhandling fran Linnéuniversitetet (Lindeblad E,
(2017) visar ocksa att assisterad teknologi och
talteknologi ger positiva resultat fér elever med
|&s- och skrivsvarigheter.

Skolforskningsinstitutet har gatt igenom 75 forsk-
ningsstudier som berér matematikundervisning
(Wallin J, 2018). De har bland annat kommit fram till
att det gar att konstruera digitala larresurser som
kan anvandas fér att utveckla olika matematiska for-
magor, sarskilt om de anvénds i en rik undervisnings-
milj6. Integrationen med annat lektionsinnehall &r
dock viktig. Eleven behdver fa méjlighet att samtala
kring innehallet med varandra och lararen, och préva
det i flera olika sammanhang.

Bast resultat ger verktyg som fokuserar pa ett gan-
ska avgrénsat omrade inom matematiken och de
som fokuserar pa tréskelbegrepp, till exempel brak
eller funktioner. Forskarna har sett positiva resultat
dar verktyg som gér att eleven far uppleva mate-
matiken visuellt och dynamiskt, till exempel inom
geometri, anvands.



Forskning

Fallgropar i undervisningen:

F6r mycket ensamarbete vid datorn.

Teknik som &r gammal eller har dalig kvalitet gar
sonder latt och leder till 6kad stress och frustration.
Okade distraktioner i form av spel, sociala medier.
Overskatta elevernas digitala kompetens.

Otydliga mal och visioner fér digitaliseringen.

Ordlista:

Multimodala texter: Texter som innehaller bade text, ljud,
bild och rérlig bild.

Assisterad teknologi: Teknik som till exempel gor att eleven
kan lyssna pa texten medan de laser.

Talteknologi: Eleven har méjlighet att prata in text.




Forskning

Referenser:
Blomgren, J.(2016). Den svarfangade
motivationen. GSteborgs universitet.

Genlott, A.A, Grénlund, A. (2016).
Closing the gaps — Improving literacy
and mathematics by ict-enhanced
collaboration. Computers & Education

(pp 68-80). Vol. 99.

Gronlund, A. (2014). Att férandra
skolan med digital teknik. Orebro
universitet.

Haelerman, C. (2017). Digital tools in
Education. Stockholm: SNS Férlag.

Lindeblad, E. (2017). Self-concepts and
psychological health among children
and adolescents with reading disa-
bilities and the influence of assistive
technology. Vaxjo: Linnéuniversitetet.

OECD. (2015). Students, computers
and learning.

Rasmusson, M. (2015). Det digitala
lésandet. Begrepp, processer och
resultat, Harndsand: Mittuniversitetet.
Tallvid, M. (2015). 1-1 i klassrummet
— Analyser av en pedagogisk praktik

i férandring. Géteborgs universitet.

Morgan K, Morgan M, Johansson L
och Ruud E (2016) A systematic
mapping of the effects of ICT on
Learning Outcomes. Oslo, Knowledge
Center for Education.

Wallin J, (2018) Digitala larresurser
i matematikundervisningen,
Skolforsningsinstitutet.

Lankar:

skolfi.se
forskningsradet.no
skolverket.se

37



Omvarld

Omvarldsbevakning
och det utvidgade
kollegiet

Hur ska jag navigera i informationsflédet
for att hitta det som ar relevant fér mig
och mina elever? Det enklaste kan till
exempel vara att vélja ut nagra fa grupper
och personer att félja. Har gar jag igenom
hur jag anvénder olika plattformar.
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Nar jag lyssnar pa en intressant foreldsning eller
laser en intressant artikel inom ett omrade jag &r
intresserad av brukar jag leta upp personen pa
Twitter och félja hen. Det gar ocksa att skapa listor
med personer som twittrar om ett visst &mne.
Om det &r speciellt omrade jag bevakar, brukar
jag alltid bérja med att s6ka pa en #-tag framfor
amnet for att se om det finns nagra nyheter.

Twitter ar inte bara en asiktsplattform. Plattformen
kan ocksa vara en kalla till kunskapsutbyte med
andra larare. Manga delar med sig av tips och
lektionsplaneringar via privata eller skolrelaterade
bloggar. | sina basta stunder ar Twitter som ett
utvidgat lararrum dér man kan fa svar pa fragor som
kanske ingen av kollegorna pa skolan har svaret pa.

Det har &r en fantastisk kanal dér man kan hitta allt
fran sammanfattningar av bécker till tankevackande
férelasningar. Klassiska ledarskapsbdcker, men aven
nyare bdcker, finns ofta sammanfattade i en »white-
board-film«. Och genom att prenumerera pa kanalen
TEDx Talks missar du inga godbitar dérifran. TED-Ed
ar ocksa en riktigt bra resurs.
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Omvarld

Facebook

Jag viljer noga vilka grupper och sidor jag féljer pa
Facebook, annars ar risken att det som &r intressant
bara forsvinner i flédet. Ofta finns det en grupp som
bevakar just den fraga som du &r intresserad av.

Har ar nagra bra exempel:  Teacherhack:
Programmering i skolan.

Digital samhallskunskap:
Hur digitaliseringen pa- Makerskola:
verkar samhéllet, nu och Makerspace i skolan.

i framtiden. IKT-verktyg:

Swedish EdTech Industry: Konkreta verktyg till
Omvérldsbevakning av undervisningen.

teknologi och utbildning. IIS Internetstiftelsen:

Digital kompetens.

Tank pa!

Var aktiv ndr du omvérldsbevakar sa underlattar

du fér dig sjélv. Genom att favoritmarkera eller gilla
inlagg pa Twitter eller Facebook hamnar liknande
inlagg hégre upp i ditt fléde nésta gang. Plattformen
l&r sig vilken typ av inlagg du gillar. Folj darfér garna
personer med olika standpunkter for att inte hamna
i en filterbubbla, dér du enbart tar del av asikter fran
manniskor som du gillar och héller med.



Omvarld

Hall koll pa!
Al (Artificiell Intelligens): Datorprogram som
efterliknar ménskligt beteende och tankande.

BETA: En forsta programversion av en tjanst som

oftast bara testas av en begransad grupp anvéndare.

Blockchain: En samling data som hér samman, och
dér varje nod automatiskt verifierar dndringar som
gors pa de andra noderna. Detta kan pa sikt ta bort
behovet av papperskopior av betyg och certifikat.
Det gor att vi kan lagra och verifiera en portfolio
av formella och icke-formella prestationer genom
hela livet.

Bot: Sjalvstéandiga dataprogram som till exempel
utfoér enklare arbetsuppgifter som att svara pa
fragor i en chatt.

Clickbait: Overdriven rubrik som bara vill f&
manniskor att klicka pa lanken.

Darknet: Delar av internet som de flesta inte
kommer at, eftersom de inte syns i s6kmotorer
och kraver |8senord. Anvands bland annat fér
spridning av otillatet material.

Digitala nationella prov: Férséksverksamhet
pabérjas hésten 2018. De digitala proven ska
vara fullt inférda 2022.
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Omvarld

Digital kompetens i laroplanen:
Férandringar som trédde i kraft den 1 juli 2018.

Digital Wellness: Att kunna hantera stress och
psykisk ohélsa i digitala arbetsmiljcer.

EdTech (Educational Technology): Digitala I6sningar
som stéttar larande.

GDPR: Den nya dataskyddsférordningen som ersatte
PUL och trédde i kraft den 25 maj 2018.

Learning Analytics: Att samla och analysera data
for att battre kunna stotta eleverna larande.

Makerspace: Verkstadsliknande miljé som upp-
muntrar till delning av kunskap, verktyg och idéer,
gérna inom digitalt skapande.

MOOC (Massive Online Open Courses): Oppna
kurser pa natet med inspelade férelasningar pa
video, interaktiva uppgifter etc.

Spralteknologi: Utveckling av datorprogram som
forbattrar kommunikationen mellan manniskor samt
manniskor och datorer.



Nya verktyg

Vill du

komma
vidare?

Nu har du last hela guiden och Frida Monséns tips
foér en digitalare undervisning. Kanske &r du redo fér
nya verktyg? Och nyfiken pa att testa eller komma
vidare med digitala l&romedel och resurser?

Tillsammans kan vi pa Natur & Kultur och Digilar
erbjuda det stdd du behdver, fran blended learning
med tryckta och digitala laromedel, till heldigitala
I8sningar. Vi vill att du ska lyckas med din digitala
satsning pa det sétt som passar dig bast.




Nya verktyg

Prova gratis

Pa nolk.se och digilar.se har du alltid méjlighet att
testa vara laromedel kostnadsfritt i minst 14 dagar
tillsammans med dina elever.

Utbildning och fortbildning

Vi erbjuder kontinuerligt kostnadsfri utbildning
fér dig och dina kollegor i form av férelasningar,
workshops, onlineutbildningar och webbinarier.
Hall koll pa nok.se och digilar.se.

Boka en workshop

Bade larare och elever behdver stéd nér skolan
digitaliseras. En viktig del &r att komma igang och
vid behov anordnar vi workshops pa din skola dar
vi tillsammans ser till att alla &r med pa banan.

Radgivning och utstéllning pa plats
pa din skola

Vi kommer gérna till dig och dina kollegor!
Det hir kan du férvénta dig av ett skolbesék:

e Presentation och radgivning om aktuella och
relevanta laromedel.

e Mojlighet att bestalla utvarderingsexemplar
pa plats.

e Testa direkt, fa demo och testkonto till digitala
laromedel.

® En guidning i vara kostnadsfria extramaterial.




Nya verktyg

Tekniska integrationer

Vill ni ha en férenklad atkomst till era digitala laro-
medel? | dagslaget har vi [6sningar fér inloggning
och utbyte av anvéandar- och klassinformation via
t.ex. Skolfederation och Skolon.

Du och dina elever kan aven logga in via Facebool,
Google och Microsoft.

Vi hjalper gérna till med tekniska integrationer med
skolans eller kommunens IT-system eller larplattform
vid behov.

Lat oss halla kontakten!

Alla kontaktuppgifter till kundservice, support, vara
kund- och férséljningsansvariga hittar du enklast pa
nolc.se och digilar.se. Vi vill garna héra ifran dig!

Prenumerera pa vara nyhetsbrev for att fa
lektionstips, inbjudningar och laromedelsnyheter:
nok.se/nyhetsbrev

digilér.se/nyhetsbrev

Folj oss!
Instagram: naturochkultur_skola | digilar.se
Facebook: noklaromedel | digilar.se




Nya verktyg

Tips!

Tipsa en skolledare om att det
finns en guide dven for hen!

Ladda ner Skolledarens guide till digitalare
undervisning pé nok.se/skolledarensguide.

Vill du ha Lérarens guide till digitalare undervisning
i digitalt format? Ladda ner ditt exemplar pa
nok.se/lararensguide.

Frida Monsén har aven skrivit Digital kompetens

i skolan och i klassrummet, en bok for larare som
vill ha konkreta férslag pa arbetet med en digitalare
undervisning. (Natur & Kultur, 2017)

Skolledarens

guide till Digital
digitalare t
undervisning

Digital€I
undervisning
med Natur & Kultur och Digilar




Dlgltalare ~
underwsnmg
i alla amnen

Laromedel for alla arskurser.
Fran blended learning till heldigitalt.
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