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tillsammans!

Digilér ar nu en del av Natur & Kultur och tillsammans
satsar vi stort pa digitala laromedel som stéttar dig i
din undervisning. Hor av dig sa hjalper vi dig!

D DIGILAR en del av

Hej!

Valkommen till andra numret av Digital(are)
undervisning. Den positiva feedback som vi
har fatt pa férsta numret gladjer oss enormt
mycket! Den har gangen fokuserar vi pa en
snackis och oerhért het fraga, namligen pro-
grammering. Vi pratar med programmerare,
larare, utvecklare och forfattare och forsoker

Innehall

Bits & Bytes

Krénikan: Karin Nygards
Intervju:

Daniel Barker och Stina Aglander
Workshops i var

Lastips: Gor detta imorgon!
CodeMonkey:

Textbaserad programmering
Skolledarfokus

Tips: Programmeringslager
Experterna tipsar
Kalendarium:
Programmering 2018

VALKOMMEN

komma narmare svaret: Vad hander hésten
2018 och hur ska vi ta oss dit? Vi vill ge dig
som laser inspiration, konkreta tips och att
nya insikter.

Mycket ndje!
Natur & Kultur Liromedel

8 Digitalare undervisning #1 2018
1 1 Ges ut av: Natur & Kultur
Grafisk form: Back
nok.se/laromedel
For nyhetsbrev: Anmal dig pa
1 4 nok.se/nyhetsbrev
15 Vill du ha en kostnadsfri prenumeration
till din skola? Eller kontakta oss med
1 7 férslag till kommande nummer av tid-
1 8 ningen eller kommentarer kring nagot
du har last?
Las mer pa nok.se/digitalareundervisning
1 9 Facebook: @noklaromedel

Natur & Kultur

Forlaget Natur & Kultur &r en stiftelse som utan dgare kan agera sjalvstandigt och langsiktigt. Vart mal &r att genom stéd, inspiration,

utbildning och bildning verka fr tolerans, humanism och demokrati.



BITS & BYTES

QB!

Det ar fragan...

Redo att lara dig
ett nytt sprak?

Har ar 10 av de vanligaste programmeringsspraken.

For dig som vill vara férst med det senaste, satsa
pa bubblaren Kotlin. | TechWorld (idg.se) beskrivs
Kotlin som ett relativt nytt programmeringssprak
som redan anvénds av stora aktrer som Pinterest
och Uber. | listan nedan hittar du bade nyare sprak
och trotjanare som har varit med lange.

1. Java 6. Swift

2. Javascript 7. Ruby

3.C++ 8. CoffeeScript,
4.C# spraket du lar dig
5. Python, anvénds i CodeMonkey

i ny produkt fran 9. Perl

Natur & Kultur 10. Kotlin

Programmerings-
pionjaren Lovelace

Ada Lovelace féddes 1815 och var dotter till
forfattaren Lord Byron. Hon skrev vérldens
férsta datorprogram 1843 och hade tidigt am-
bitionen att etablera sig inom matematik och
naturvetenskap. Hennes garning har inspire-
rat till programmeringsspraket med samma
namn. Ada &r ett starkt strukturerat sprak,
som ar latt att forsta och att andra i, men kra-
vande att programmera i. [dag anvands Ada
bland annat av det amerikanska forsvaret.

BITS & BYTES

NYHET! Digilarserien

— heldigitala laromedel fran
Natur & Kultur och Digilar

Foérra aret hiande flera bra saker! PIRLS visar att |asforstaelsen dkar,
digital kompetens i skolan hamnade hégt upp pa agendan och Natur & Kultur
och Digilar blev mer &n bara vanner! Tillsammans har férlagen bredd och djup
kombinerat med teknik och innovationsférmaga i framkant. 2018 presenteras
Digildrserien — heldigitala laromedel f6r mellanstadiet, hégstadiet och gymnasiet.
Serien véxer sa det knakar! Se det senaste och prova pa nok.se/digilarserien

Digildrserien
kompletteras med
programmering
for gymnasiet

Infér hésten 2018 utdkas Digildrserien med
ett nyskrivet material i Programmering 1 fér
gymnasiet. Liromedlet &r uppbyggt med
videogenomgangar dar du kan félja pro-
grammeringsprocessen steg for steg. Har
finns genomtankta uppgifter som eleven
genomfdr och lamnar in. Léromedlet ar
sprakneutralt, men samtliga videoexempel
ar i C#. Fler programmeringssprak kommer
attlaggas till.

Hall koll pa programmering pa

nok.se/programmering

Tankar nar du programmerar



KRONIKAN: KARIN NYGARDS

»Det verkar som att det kravs
tydlig undervisning fran larare for att
transfereffekter ska uppsta.«

Nér jag bérjade undervisa i programme-
ring blev jag fascinerad av all matematik
som vi jobbade med i samband med

Ménster, geometri, berékningar, slump-
tal, ekvationer, algoritmer, koordinater
och vinklar - jag kdnde mig 6vertygad

Jag har dven markt att detsamma géller
lérare som |ar sig programmering i vuxen
alder. Det &r langt ifran sjalvklart att se

VR

.l'.

om att eleverna trénades i matematik
pa mina lektioner. Dessutom fick de
tydlig struktur och probleml6snings-
strategier i de uppgifter de fick. Stolt
sa jag till Iararen i matematik att hon
borde se resultat pa sina lektioner.

mina lektioner. Svensklarare som jag
ar hittade jag forst den grammatiska
strukturen och den sprékliga aspekten
av programmering, men ratt snart blev
det uppenbart att matematiken lag
som ett fundament fér mycket av det

vad if-satser och for-loopar har med
var digitala vardag att géra. De flesta
programmeringsmiljéer och program-
meringssprak har samma funktioner,
men de uttrycks pa olika sétt. Genom
att géra eleverna medvetna om att en

med CodeMonkey!

vi gjorde. loop kan se olika ut i olika sprak ger vi
Men'succén utebley. Ipgedoyidetliad depekagibrattitramtiscaiiings Inga férkunskaper behdvs! CodeMonkey &r ett webbaserat laromedel
sag eleverna behéarska pa programme- léra sig nya programmeringssprak. L = % = =
F ringslektionerna syntes pa matematik- med ver 200 elevuppgifter och en gedigen lararhandledning med

lektionerna. Begrepp som vinklar och
koordinater, som anvandes rutin-
massigt i programmeringsmiljon,
var som bortblasta. Det gjorde
mig konfunderad men fick sin
forklaring nér jag larde mig
om transfer. Transfereffekt
ar ett begrepp som ofta lyfts
i programmeringssammanhang.
Det uppstar nar eleverna kan ta
med sig férvarvad dmnesspecifik
kunskap fran ett amne till ett annat.

Det finns en férestallning om att @
undervisning i programmering leder

Tvartom &r resultaten hdgst skiftande. @
Det verkar som att det krévs tydlig

undervisning fran larare for att \ /
transfereffekter ska Bk

uppsta.

Din uppgift &r att lotsa eleverna pa resan
och se till att de satter in kunskapen i ett
sammanhang, sa att den blir begriplig
och anvandbar i praktiken. ®

fardiga lektionsplaneringar. Progressionen gar fran nybérjarniva,
som dven passar elever i de ldgre arskurserna, till avancerad niva
dér eleverna kan utveckla egna spel.

Texten ovan ar en kortad version av
Karin Nygards férord till CodeMonkeys
ldrarhandledning.

till stérre férmaga att I6sa problem och
tanka abstrakt. Rent vetenskapligt finns
inga entydiga bevis for att sa ar fallet.

-
sy Karin Nygards &r svensklarare, férfattare
a o till »Koden till digital kompetens« fran
P .' iy, Natur& Kultur, och Rrogramledare for
- &%, Programmera mera i UR.
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Foto: Severus Tenenbaum
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"DEANTAR

PROGRAMMERINGS-

_UTMANINGEN,

AV JOHANNA KARLSSON ENGHOLM FOTO MARIT SILVERBERG SOLBLAD

Daniel Barker och Stina Aglander &r matematik-
larare och utvecklare av Natur & Kulturs digitala
matematiklaromedel NOKflex. Just nu djupdyker
de i programmeringsédmnet och jobbar med att
ta fram en helt ny produkt for hégstadiet och
gymnasiet som ska vara klar till hosttmen.

Mot dem i ett samtal om planer och visioner
infér programmeringshésten 2018.

Hur ser ni pa att programmering kommer in
i skolans matematik?

Daniel: Nar vi forst fick reda pa det kande vi
oss arligt talat skeptiska. Men efter att ha jobbat
med fragan i drygt ett ar nu ser vi att programme-
ringen har potential att bli ett positivt bidrag. Det
finns stora méjligheter har.

Stina: Programmeringen kan hjalpa eleverna
att se matematiken ur ytterligare ett perspektiv.

Den variationen kan férhoppningsvis utveckla
deras forstaelse for matematiska begrepp och
metoder.

Né&r man tar del av férvantningarna i olika
forum med skolfokus kan man fa kanslan att
det finns en oro infér programmeringshésten.
Upplever ni det sa?

Daniel: Man har nog en sund kritisk installning
till det nya. Aven om det r ett styrdokument
som vi ska folja sa ar det inte konstigt att vara lite
avvaktande nér det géller nagot som du kanske
aldrig har arbetat med férut.

Stina: Nagot helt nytt ska in. Det ar sa mycket
mer an till exempel “nu ska ni ocksa arbeta med
koner i geometrin”. Da &r det klart att man undrar
hur man ska lyckas med det. Speciellt med tanke
pa att manga larare faktiskt saknar utbildning
i programmering.



INTERVJU FORTS.

For att underlatta for larare och elever behévs
det bra ldromedel i programmering. Hur ser ni
pa ert uppdrag som ldromedelsutvecklare och
vilket ansvar har ni?

Stina: Vi ska vanda och vrida pa laroplanerna.
Det har vi tid med, tid som lararna saknar. Fran
och med hésten behdver de komplettera sin under-
visning med programmering och hur de skulle
kunna gora det pa ett bra satt har vi arbetat med
sedan forra varen.

Daniel: Vi tolkar laroplanen och omsétter den
i stdd for larare och elever. Programmeringen ska
bidra till undervisningen — det ar den visionen vi
jobbar efter. Uppdraget r jatteviktigt! Att ta fram
laromedel som ger eleverna likvardiga mojligheter
att lara sig programmering. Det ska inte behéva
hénga pa om man har en larare som brinner for
och redan kan programmering.

Stina: Eftersom Natur & Kultur ger ut ldromedel
for alla stadier kan vi ocksa arbeta fér att mate-
matik- och programmeringsundervisningen ska
hanga ihop. Vad gér man pa lagstadiet, pa mellan-
stadiet, respektive hégstadiet och gymnasiet? Var
ambition &r att tillsammans bygga upp en helhet.

Finns det tid och plats fér programmeringen
eller maste nagot annat tas bort?

Daniel: Om det blir nagot extra som laggs till
den ordinarie matematikundervisningen blir det
svart att hinna med. Vi behéver dérfér fundera pa
hur programmering kan vara ett naturligt verktyg
for att jobba med matematik. Det kan inte ligga
vid sidan av, sa for oss géller det att hitta relatio-
nen mellan matematik och programmering sa att
elever och larare kanner att de hanger ihop.

Vad &r det ni jobbar med nu som elever och
larare kommer att fa tillgang till i host?

Daniel: Nu under varen utvecklar vi en digital
produkt som innehaller bade matematik och
programmering med programmeringsspraket
Python. Den har aven en utvecklingsmiljé dar man
kan programmera pa riktigt, bade skriva och kéra
program. Produkten kommer att vara inbakad
i vart digitala matematiklaromedel NOKflex sa
du behéver inget annat. Men det kommer ocksa
att bli en separat produkt som kan anvéndas
tillsammans med en pappersbok.

Stina: For lararen ska det inte vara svarare att
planera och férbereda sig fér en lektion med den
hér produkten jamfért med nagot annat laromedel
i matematik.

»D att

hit nen
mell atik
och p ering
saa och
lara r att

de hanger ihop«

Finns det nagot att vara extra uppmérksam pa
infér programmeringshésten?

Daniel: Nar man pratar om programmering
och digital kompetens ritar man ofta upp kom-
plexa bilder som sjélvstyrande bilar och coola
spel. Men det eleverna kommer att méta till en
borjan ar nagot valdigt grundlaggande, som att
gobra en enkel berékning. Det kan bli en krock
med deras férvantningar pa vad programmering
ar. Men dér kan matten ocksa vara till hjalp. Ma-
tematiken kan vara enkel men programmeringen
kan bli avancerad ganska snabbt. Da blir den
enkla matematiken nagot att halla sig i.

Vilka méjligheter ser ni med programmeringens
intag i matematiken?

Daniel: Det &r intressant att programmeringen
lyfts in i ett &mne som alla laser. Alla far méjlighet
att lara sig samma sak vilket &r fantastiskt ur ett
demokratiskt perspektiv.

Stina: Programmeringen ger oss ocksa ytter-
ligare en mdjlighet att forklara vara tankar och
utrékningar eftersom den stéller krav pa att man
uttrycker sig precist. Man blir helt enkelt tvungen
att vara tydlig i hur man tanker.

Daniel: Precis, och programmering kan ge
eleverna chans att utveckla sin kommunikativa
férmaga i matematik. Dessutom kan vi underséka
vissa omraden mer noggrant an tidigare. Ta till
exempel statistiska undersokningar. Nu kan man
férutom att sla en térning for hand och anteckna
resultat lata datorn sla térningen en miljon ganger.

Vill du ldsa mer om vad vi arbetar med kring programmering?
Pa nok.se/programmering samlar vi all relevant information.

Sent pa héstterminen 2017 anordnade
Natur & Kultur tva workshops pa
temat programmering. Att det ar ett
angeldget @mne var tydligt da bada
snabbt blev fullbokade.

Ett nittiotal kunskapstorstande och nyfikna larare
letade sig till Markeliussalen hos Natur & Kultur

i Stockholm for att fa héra mer om programmer-

ing och ta chansen att s&tta igang sjalva. Fokus

lag pa att praktiskt fa testa programmering med
hjélp av Natur & Kulturs laromedel.

Forsta kvallen fick lararna mojlighet att prova
den allra forsta delen av den nya programmerings-
miljén i NOKflex, vilket var véldigt vardefullt
aven for laromedelsutvecklarna som sag att de
ar pa ratt vag.

Den andra kvallen handlande workshopen om
CodeMonkey — en larresurs fér programmering
dar progressionen gar fran nyborjarniva som &ven
passar elever i de lagre arskurserna till avancerad
niva dar eleverna kan utveckla egna spel.

WORKSHOP

| var haller vi
workshops pa flera orter.
Vill du komma?

Las mer och anmal dig pa
nok.se/programmering

Nagra roster fran deltagarna:

»Jag gillade att vi fatt mycket konkreta
exempel hur man kodar vissa uppgifter
och exempel var relevanta tycker jag. Det
var |att att koppla dem till de kursmalen.«

»Det ar sa séllan man far ga pa fortbildning
som &r sa har konkret, dér man far med sig
nagot som man verkligen kan anvanda sig
av i klassrummet.«

»Vi kommer gérna om ni har fler workshops,
och tar med oss alla vara kollegor.«

1



LASTIPS

STRESSAD infor

programmeringshosten?

Ta det lugnt! Natur & Kultur ger ut flera bécker pa
temat och har berattar férfattarna till tva av dessa
om sin syn pa programmeringens roll i undervisningen
och vad du som larare kan bérja med, redan imorgon.

Ingela Sandberg och Monika
Helgesson, férfattare till
Robot City fér ak 1-3:

Vilken erfarenhet av
programmering har ni?

Vi har programmerat Blue-bots
tillsammans med vara yngre
elever. En Blue-Bot &r en golv-
robot med bluetooth, som kan
programmeras och styras fran
en surfplatta eller dator, eller med
enkla knapptryckningar pa ryggen.
Eleverna har fatt programmera
robotarna ifran banor som de
sjalva byggt av t.ex. kaplastavar,
men ocksa i olika rutsystem. De
har f5ljt och konstruerat egna
koder till robotarna och sjélva

Om férfattarna

Monika Helgesson arbetar som forstelarare
pé Aledsskolan och Ingela Sandberg arbetar
som forsteldrare och specialpedagog pa
Aledsskolan samt som matematikutvecklare
i Halmstad kommun.

fatt agera programmerare och
robot, bland annat genom att
gora latta tryckningar pa exem-
pelvis axlarna for att markera hur
roboten ska ga.

Vilket &r ert basta rad till en
larare som kénner sig stressad
infér programmeringshésten?
Vi ser inte programmering som
nagon helt ny del. Datalogiskt
ténkande &r nagot som eleverna
redan arbetar med da de bryter
ner ett problem i mindre delar,
tanker logiskt, letar ménster, ska-
par abstraktioner och hittar de
mest effektiva I&sningarna med
hjélp av programmering. Att
undervisa i datalogiskt tankande/

Om Robot City
Introducera programmering i mate-
matikundervisningen i ak 1-3.

* Varje lektion har ett tydligt upplagg
med koppling till Lgr 11

e Lektionerna utgar fran en spénnande
ramberattelse dar eleverna far I6sa olika
typer av uppdrag for att befria tillfanga-
tagna robotar

o Ett stort antal kopieringsunderlag fér
genomgangar och elevévningar

programmering handlar om att
6ka elevernas forstaelse f6r hur
den digitala tekniken i samhallet
fungerar och hur programmering
gar till ur ett logiskt och struktu-
rerat perspektiv.

Kan ni ge ett konkret tips pa
nagot lararen kan testa i sitt
klassrum redan imorgon?
Eleverna kan programmera var-
andra utifran en kodnyckel dar
latta handtryck pa kroppen talar
om hur »roboten« ska ga. T.ex.
|&tt handtryck pa huvudet= ga
ett steg framat.

Nagra tips fér mer inspiration?
En sajt som vi anvant oss mycket
av ar kodboken.se, en gratis-
tjanst om hur man latt kommer
igang med programmering och
digitalt skapande.

Martin Blom Skavnes och
Staffan Melin, forfattare
till Programmera i teknik
for ak 7-9:

Vilken erfarenhet av program-
mering har du?

S: Jag ér civilingenjér i grunden,
och arbetade i Gver tio ar som
programmerare. Nér jag blev
l&rare sa foll det sig naturligt
att arbeta med programmering,
forst i teknik men nu &ven'i
matematik.

M: Jag har arbetat med Ar-
duino-programmering i min
undervisning i fyra ar. Innan det
gjorde jag manga projekt med
elektronik.

Hur ser du pa programmering-
ens nya roll i undervisningen?
S: Jag tycker det &r ett span-
nande och intressant satt

att géra undervisningen mer
relevant. Det finns manga pro-
blemstallningar och utmaningar
for eleverna som de annars inte
skulle kunna underséka.

M: Idag behdver vi en férstaelse
fér hur programmering fungerar
och vad den kan anvandas till.
Dels fér att manga av vara elev-

Om forfattarna

Staffan Melin och Martin Blom Skavnes &r
larare med lang erfarenhet av program-
mering i sin egen teknikundervisning.

er kommer att arbeta med det
direkt eller indirekt, men ocksa
som en demokratifraga da allas
vara liv paverkas av algoritmer i
sékmotorer och sociala medier,
sjélvkérande fordon och artifi-
ciell intelligens.

Om man kénner sig stressad
infér programmeringshésten,
vad kan man géra da?

S: Ga med i ndagon facebook-
grupp eller annat socialt natverk
fér larare i dina mnen och stall
fragor och delta i diskussionernal
S&tt igang ett utvecklingsprojekt
pa skolan tillsammans med dina
kollegor och se det inte som ett
problem, utan ett givande satt
att utveckla dig sjalv och din
undervisning!

M: Lagg inte ribban sa hégt

nu i starten om du kanner dig
osédker. Bérja med grunderna
och utga fran vilka delar du

sjélv tycker ar svara att forsta.
Troligen behdver aven eleverna
fa detta forklarat ordentligt och
det ar det som &r styrkan i din
profession, att kunna méta elev-
er i deras forférstaelse. Det gar
att géra mycket och roliga grejer
med enkel programmering.

Om Programmera i teknik

- kreativa projekt med
Arduino for ak 7-9

Hjalper dig som &r tekniklarare att
komma igang med att programmera
elektronik tillsammans med dina elever.

® Konkreta och praktiska tips fran
tva erfarna larare

¢ Introduktion till elektronik och
programmering

¢ Tydliga programmeringsprojekt att
utféra i klassrummet

¢ Innehallet ar kopplat till kursplanen
i teknik

INTERVJU

Kan du ge ett konkret tips pa
nagot lararen kan testa i sitt
klassrum redan imorgon?

S: Besdk sidan code.org och
dess Hour of Code-lektioner!
Sjélvkdrande lektioner som
fungerar pa alla typer av dato-
rer och surfplattor.

M: Prata om de olika funktioner-
na sa att eleverna anvander sitt
sprak nar de dvar och beskriver
programmeringens olika delar.
Det gar att applicera program-
mering pa valdigt manga vardags-
héndelser. T.ex. villkor: om du
gjort dina laxor da far du spela
pa datorn, annars satt dig och
gor laxorna.

Nagra tips fér mer inspiration?
S: L&s min och Martins bok om
du &r tekniklarare och vill kom-
ma igang med programmering!
Ladda ner min kostnadsfria bok
om programmering i matematik
pa www.oscillator.se/skola#pim
M: UR Skola: Programmera
mera

@ Programmera
i teknik




LAROMEDELSTIPS

KUL, ENKELT OCHTRYGGT

— programmera med CodeMonkey i var!

En »CodeMonkey« &r en
hart arbetande program-
merare som kanske inte
alltid far den uppskattning
hen fortjanar. Det &r ocksa
ett laromedel dar eleverna
lar sig textbaserad pro-
grammering. Progressio-
nen gar fran nybérjarniva
till avancerad vilket lampar
sig for ett stort

spann elever. Och

det ar kul!

Historien om CodeMonkey bérjade i Israel.

»Under tidigt 2000-tal jobbade jag som
volontér i Israel med ungdomar fran utsatta
omraden. Jag holl lektioner i digital kompe-
tens for dem. Pa den tiden ansags program-
mering i princip omgjligt att lara ut till barn
under 15 ar. Men inom nagra manader hade
de har ungdomarna lart sig att programmera
— och att skapa egna dataspel. Den upplev-
elsen var en 6gondppnare.«

Det berattar Yishai Pinchover, en av grundarna till
CodeMonkey.

Idag ar CodeMonkey bade ett varldsomspannan-
de foéretag och ett laromedel som lar ut grunderna
i textbaserad programmering. Med humor, i en
inspirerande spelmiljé, ges eleverna i uppgift att
styra en apa att fanga bananer. For att lyckas
maste apan fa tydliga instruktioner. Eleverna lar
sig att programmera med CoffeeScript, ett sprak
som anvands framfér allt fér att utveckla appar
och webbsidor.

Svarighetsgrad och fokusomraden fér olika
arskurser

Progressionen ar stor vilket gér att CodeMonkey
kan anvandas fran arskurs 3 till 9. Det bérjar
enkelt med att eleverna ska styra apan att ga

14

och svénga. De lar sig om

objekt och loopar for att
effektivisera koden. Léngre
fram Skar svarighetsgraden
och stéller krav pa den
analytiska férmagan.

»Programmering ar ju ett
nytt sprak man ska lara
sig, att jamfdra med vilket
sprak som helst
eller ny kunskap
i exempelvis
matematik. Forskning
har dessutom visat att elever som far arbeta
med kod aven utvecklar sig inom bland annat
kreativitet, uthallighet, teamwork, analytiskt
ténkande och probleml&sning i flera led«,
sager Yishai Pinchover.

Lararhandledning med detaljerade
lektionsplaneringar

| lararhandledningen finns lektionsplaneringar som
innehaller tre delar: | Introduktionen ges férslag
pa férberedande arbete som introduktion av nya
begrepp. | Nu kér vi! finns steg-fér-steg-instruk-
tioner och i avslutningsdelen ges forslag pa hur
man kan diskutera det eleverna just lart sig.

Nyfiken? Natur & Kultur
haller regelbundet webbinarier
med en guidad tur i CodeMonkey.
Las mer om hur du kan jobba med
en programmeringsvecka, elevens val,
eller anvanda CodeMonkey i din
matematik- eller teknikundervisning.
nok.se/codemonkey.

Skolledarens

SKOLLEDARFOKUS

guide till digitalare

undervisning

7 punkter som hjalper dig att lyckas

| ar storsatsar Natur & Kultur tillsammans
med Digilar pa digitala laromedel och kick-
startar 2018 med att aka pa Sverige-turné
tillsammans med nagra av de hetaste ex-
perterna inom skola och digitalisering. Alla
skolledare &r hjartligt vélkomna till inspirer-
ande foreldsningar med Frida Monsén,
Torkel Klingberg och Per Kornhall. Alla
som kommer far dven den specialskrivna
guiden »Skolledarens guide till digitalare
undervisning«. Ett smakprov pa vad den
innehaller finns nedan.

Den digitala visionen

1 Vad vill ni uppna med ert arbete
med digitala verktyg? Hur kan det
integreras i skolans évriga mal
och vision? Hur ser framtiden ut?

Skolans digitala ekosystem

2 Vilka processer behéver ni ta
hansyn till nar skolan digitaliseras?
Hur hanger valet av teknik ihop
med pedagogiken?

Vad sager forskningen?
3 Vilka framgangsrecept och
fallgropar finns?

4

Att fa med alla pa taget
Hur leder man féréandring och
skapar delaktighet? Vilken
kompetensutveckling kravs?

Skolledaren som férebild

Hur skapar man trovardighet som
ledare? Vilka digitala verktyg kan
anvandas for kreativa och effektiva
moten? Hur ger man feedback?

Omvérldsbevakning
Hur navigerar man i flédet och hittar
det som &r relevant for varje skola?

Skolledarens digitala checklista
Vad &r GDPR och varfér ska ni ha
koll pa det? Vilka digitala trender
och fenomen kommer att paverka
skola och utbildning?

Las mer om hur du far tag pa guiden och om
turnén pa nok.se/digitalare
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Programmering 2018
Vi hjalper dig!

Vara matematik- och teknikldromedel gér sig redo for
programmeringshosten. Lds mer om hur, vad och nar pa
nok.se/programmering

iPHOA Of|2H 0104

NATUR & KULTUR STOTTAR

HELLO WORLD!

GER BARN OCH UNGA EN FLYGANDE START
I EN DIGITALISERAD VARLD

Hej Ulrika Dellby och Dag Wolters! Ni ar
initiativtagare till Hello World. Kan ni berétta
vilka ni &r och vad ni gér?

Vi pa Hello World! vill ge alla barn och ungdomar,
oavsett bakgrund, en flygande start i var digitali-
serade vérld och samtidigt géra nagot at den stora
kompetensbristen inom IT. Vi ordnar sommarlager
och meetups pa helger dar barn och unga mellan
8 till 18 ar, far lara sig olika former av digitalt
skapande.

Hur manga barn och unga har varit pa era
lager hittills?

Tack vare stéd fran partnerféretag kan vi erbjuda
stipendier och inkomstbaserade avgifter som gér
att alla har rad att vara med. Under Hello World!s
forsta tva ar har 1 328 barn och unga deltagit pa
vara lager och 3 000 pa vara meetups. Vara ledare
ar studenter som sjalva pluggar programmering
pa hogskola eller gymnasium.

Vad tycker ni om att programmering nu blir
obligatoriskt i undervisningen?

Det ar inte en dag for tidigt! Det &r dock en stor
utmaning och lararna behéver lara sig sjélva for

att kunna lara ut. Vi kommer att erbjuda kurser for
att lara larare och ge dem verktyg for att lara ut
Python och Scratch. Kursinnehallet ar anpassat till
léroplanen och baserat pa vara ledares erfarenhet
av att sjélva undervisa barn och ungdomar.

Hur ser framtiden ut fér Hello World?

Vi fortsatter att utveckla vart kursmaterial for att
gobra det annu mer attraktivt och spannande att
léra sig digitalt skapande samtidigt som vi expan-
derar geografiskt till fler orter.

Hello World! ar en ideell férening med 8 500 medlemmar och
det 6kar hela tiden. 1 328 barn och unga i aldern, varav 40%
tjejer, har deltagit pa lagren. Narmare 3 000 personer har besckt
meetups. Féreningen ar en av de aktérer som far Natur & Kulturs
stiftelsestod under 2018. For att vara aktuell for att fa stodet
ska man sprida bildning och utbildning, aven till dem som har
langt till boken. Man ska &ven verka fér demokrati.
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EXPERTERNA:
Sa haller vi koll pa programmering

~ DET HANDER MYCKET
PA PROGRAMMERINGSFRONTEN.

GOR SOM EXPERTERNA, HALL DIG
UPPDATERAD OM DET SENASTE!

Jannie Jeppesen
vd Swedish Edtech Industry

Mitt intresse f6r programme-
ring vécktes som larare. Ung-
arnas aktiviteter pa Playahead,
Lunarstorm eller i spelvarldar
gav upphov till manga fragor
kring vilka méjligheter det
fanns pedagogiskt. Jag
anmalde mig da till en kurs

i html-programmering, men
slutade nar jag forstod hur
spraket var uppbyggt och
insag att jag inte behévde
kunna programmera. Jag har
aldrig fokuserat pa det rent
tekniska utan forsoker stélla
fragor till utvecklingen - vad
far det har fér konsekvenser
fér manniska, samhalle och
utbildning eller for ett visst
amne?

Facebookgruppen Digital
Samhallskunskap ar helt
Sverlagsen for att halla sig
uppdaterad. Den bestar av
ett géng smartskallar som
tillsammans skapar en Gver-
sikt. Ett flode vart att folja.
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Eira Elwing
Webbutvecklare pa Digilar

Jag bérjade lasa webbprogram-
mering pa universitetsniva
2006. Planen var att satta upp
en webbshop men det var
roligare med programmering
an jag trodde sa jag borjade
jobba med webbutveckling
pa heltid efter examen.

Tips om nya tekniker och teo-
rier far jag oftast via grupper
pa Facebook som Teknik-
kvinnor och Pink program-
ming eller i diskussioner med
véanner inom omradet. Hittar
jag nagot jag inte forstar eller
blir osaker pa letar jag upp
amnet pa Udemy eller Udacity
som bada har onlinekurser.
Ska jag lara mig nya program-
meringssprak brukar jag bérja
med att se om det finns pa
Codecademy for att fa in
vanan att skriva i spraket.

Karin Nygards
Svenskldrare, férfattare och
programledare fér Program-
mera mera.

Jag blev nyfiken pa program-
mering eftersom det var nagot
jag verkligen inte kunde. Efter
min férsta kurs fick jag en

helt annan syn pa den digitala
varlden och det har paverkat
mig i kénslan av att det ar vik-
tigt att forsta hur det digitala
fungerar.

Jag umgas mycket med pro-
grammerare och personer som
kan mer an jag om internet
och teknik. Twitter &r bra. Dar
ar ett bra tips #caschat som
ar en aterkommande chat om
programmeringsundervisning.
Bra konton att félja ar:
@CompAtSc
@ScratchEdTeam
ie@codeorg
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Joy Friberg
Mijukvaruingenjér som
programmerar NOKflex
pa Natur & Kultur

Mitt intresse for datorer har
jag min mamma att tacka foér.
Hon arbetade med IT nar jag
var barn vilket ledde till att jag
tidigt hade tillgang till dator.
Mamma uppmuntrande mig
att experimentera och forkla-
rade att det ar mycket liten
risk att man férstér datorn.

Sjalva programmeringsintres-
set kom ganska sent under
min universitetsutbildning.
Allteftersom jag blev battre
forstod jag vilka oandliga
méjligheter det finns att vara
kreativ och I6sa problem.

Jag tar in nyheter via sociala
medier, som Facebookgruppen
Kodapor och twitterkonton
som @taylorotwell (skapare
av Laravel) och @youyuxi
(skapare av Vue.js). Vid storre
uppdateringar av sprak eller
ramverk tittar jag oftast pa en
presentation pa Youtube och
laser om vad som &r nytt och
vad som ér féraldrat.

KALENDARIUM

P& gang 2018!

Teknikfestival, robot-sm och programmerings-
kollo — det hdnder mycket i ar. Har &r nagra
nedslag fram till héstterminen nér det ar dags
att kéra igang med programmering i ditt eget
klassrum (om du inte har bérjat &n).

Januari - 8 januari dppnar Skolverket méjligheten
att ga en kostnadsfri webbkurs i programmering.
Webbkursen &r en grundldggande utbildning fér
alla som arbetar i skolan, férskolan och vuxenut-
bildningen. Las mer pa skolverket.se

Februari - 9 februari &r det Safer Internet Day.
Dagen ar instiftad for att 6ka kunskapen och in-
formera om barns och ungas nérvaro pa internet,
men aven for att visa pa och utbilda inom s&ker-
het pa internet. Safer Internet day firades fér
férsta gangen ar 2004. Medieradet arrangerar
varje ar aktiviteter for att informera ungdomar
och vuxna. Lds mer pa statensmedierad.se

Mars - Antligen ar den har! Boken Robot City —

Grundlaggande programmering i matematik &k 1-3
av Ingela Sandberg och Monika Helgesson utkommer.
Las mer pa nok.se/robotcity och pa sid 12.

April — Varje &r anordnar KTH teknikfestivalen
Tekla. Det &r ett event for tjejer i aldern 11-15.
Under en heldag far deltagarna testa amnen som
robotprogrammering, musikproduktion, hur man
bygger en cykelhjalm som skyddar bararens huvud
och en massa annat. Lds mer pa teklafestival.se

Maj - Robot-SM 2018. Robot-SM &r en tavling och
ett evenemang som &r Sppet for alla som ar in-
tresserade av framtidens teknik. Det &r Chalmers
Robotférening som star bakom eventet och det
har hallits varje ar sedan 2006.

L3s mer pa robotsm.se

Juni-juli - Hello World! Camp 2018. Lagerverk-
samheten pagar hela sommarlovet vid Agesta
Folkhdgskola strax séder om Stockholm och
erbjuder bade Svernattnings- och daglager for
12-18-aringar samt daglager fér 8-11-aringar.
Partnern SJ bjuder pa resor sa att deltagare fran
hela Sverige gratis kan ta taget till Hello World!
Camp. Las mer pa helloworld.se

Hostterminen - Frén och med nu ska larare
undervisa grundskolleelever i programmering.
Och NOKflex programmering slapps.

Mer - Det blir en fullspackad var pa Natur

& Kultur. Kostnadsfria event som férelasningar,
workshops och webbinarier anordnas kontinuerligt.
Dessutom ar vi ute pa en mangd massor och event
runt om i landet.

Hall dig
uppdaterad har:

nok.se/nyhetsbrev

nok.se/laromedel

facebook.com
/noklaromedel
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Heldigitalt fran Natur & Kultur
och Dlgllar '

Digilér &r nu en ﬂnl“a‘ﬂ_: lliammans breddar och
fordjupar vi utbudet a Med Digilarserien erbjuder

vi heldigitala laromedel med smarta funktioner som individanpassar,
ger stod och inspiration fér bade larare och elever. Serien finns for mellan-
stadiet, hogstadiet och gymnasiet. Las mer pa nok.se/digilarserien




