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- Tre steg till digitalare
undervisning i matematik med

¥ NOK flex

Matematik och programmering for ak 7-9 och gymnasiet
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Radgivning, Kom igang
och Fortbildning ingar alltid
vid test och anvandning av
vara digitala laromedel.

Sa jobbar du med NOKflex i tre steg =)

% NOK flex

ar ett digitalt laromedel som ger lararen stéd att

undervisa sa att eleverna kan utveckla de matematiska
féormagorna. Innehallet baseras pa Natur & Kulturs beprévade
laromedel Matematik 5000 och Vektor Matematik 7-9.
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0 Bekanta er med det digitala

| NOKflex finns alla férdelar du kan vanta dig av ett innovativt digitalt
laromedel. Men bérja fran borjan - visa eleverna var de hittar teori och
ovningar. Lat dem bekanta sig med att arbeta i ett digitalt format.

Nya funktioner fér eleven

Utover texter och évningar finns det en méngd
digitala tillagg. Filmade genomgangar, direkt ater-
koppling och ett spelliknande poangsystem &r nagra.
Det adaptiva dvningsverktyget anpassar sig efter
elevens tidigare svar. Du som l&rare kan ocksa vilja
ut dvningar.

Enskilt arbete och podngsystem

Ledtradar, I&sningar och digital |&xhjélp underlattar
dvning pa egen hand. Avklarade uppgifter belénas
med podng. Summan beror pa svarighetsgrad,
antalet forsok att svara ratt och om eleven tog hjalp
av ledtrad eller 16sning.

Slumpa placering och hjélplistan

"Slumpa placering" later NOKflex placera eleverna i
klassrummet och dela in dem i grupper. "Hjalplistan”
ar ett digitalt kdsystem.

Diskutera gérna detta med eleverna:

¢ Det finns ingen koppling mellan betyg och podngen

i NOKflex. Det &r lararen som bedémer.
e Eleverna ska fortsatta att anvdnda penna och
papper for berékningar. Det &r viktigt for inlamingen.

Har ni koll pa det har?
Da &r du redo for steg 2.
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Idag vill jag att ni barjar fundera pa avsnitt 3.1. Har kan ni fortsétta dar ni var ser
som jag vill att afla féljer med i.

ALLA MEDDELANDEN

Kapitel 1 - Avsnitt: Delbarhet av primtal och
fantastiska grafer.

Senast raknat pa

Senaste veckan w

Klarade uppgifter
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Tavlingar
KLASSKAMPEN
1  AnnaPetersson 1234 p
2 Fredrik Johansson 32Mp
3 Constantin El Gaidi 31991 p

4 Nina Stengvist 28452 p




o Undersok verktygen for formativ bedémning

| NOKflex Larare far du tillgang till funktioner som kan anvéandas
for en formativ undervisning. Statistik visar hur det gar och digitala
verktyg gor det mgjligt att ge eleverna enskild feedback och att
skicka ut diagnoser.

Félj elevernas arbete Diagnosverktyget for formativ undervisning

Alla steg som eleverna tar i NOKflex dokumenteras Diagnosverktyget underlattar for dig att félja och

och presenteras for dig, Du far éverblick, ser pa vilken  leda elevernas larande. Det finns fardiga férslag pa
niva de befinner sig och hur mycket de évar. NOKflex diagnoser och du kan &ven vélja uppgifter ur en bank.
ger dig ocksa information om vilka évningar som flest Nar eleverna har svarat far du en sammanstéllning
elever fastnar pa och som kan vara lampliga att ta som visar om de ar redo for nasta steg. Diagnoserna
upp i helklass. fungerar utmarkt att anvanda som "exit-tickets” i

slutet av lektionerna.
Feedback och dela I16sningar
En kamerafunktion gor det méjligt for eleverna
att fotografera av och skicka in egna l6sningar. Da ska du ga vidare till steg 3.
Du kan ge enskild feedback eller visa hela klassen
i en diskussion om olika satt att |16sa en uppgift.




e Undervisa med fokus pa begrepp och problemlésning

Testa NOKflex hela potential med lektionsaktiviteterna. De kan narmast
beskrivas som en lararhandledning 2.0 som ger lararen ett digitalt
stod for att leda samtal och samarbete kring matematikens begrepp

och matematisk probleml&sning.

Lektionsaktivitet med fokus pa

matematiska begrepp

I NOKflex Lérare finns en bank med flervalsuppgifter
och ett responssystem som har utvecklats och
anpassats speciellt fér en undervisningsmetod som
kallas Peer Instruction. Syftet &r att eleverna ska
diskutera och argumentera, med malet att utveckla
en djupare begreppsforstaelse. Till stod fér dig finns
en klassrumsfilm och en karta som visar alla steg.

Lektionsaktivitet med fokus pa problemlésning
Aktiviteten utgar fran en filmad situation och den
undervisningsmetod som f6ljer har stora likheter
med det s&tt att arbeta med problemlésning som
presenterades av Skolverket i Matematiklyftet. Den
som ar bekant med Dan Meyers ”3 Act Math” kommer
ocksa att kénna igen sig. Aven har far du stod av en
klassrumsfilm och karta 6ver tillvdgagangssattet.
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Udr det dags i eleverna att resonera
for sina

Eleverna som resurser fér varandra

| lektionsaktiviteterna leder du gemensamma
diskussioner dar elevernas I6sningar jamfors
och olika strategier och representationsformer
lyfts fram. Den grundldggande tanken ar

att eleverna ska fungera som resurser for
varandra.

Standig utveckling

NOKflex driftas och utvecklas internt pa
Natur & Kultur och vi arbetar hela tiden
med nytt innehall och ékad anvandarupp-
levelse. Vi har kontinuerlig kontakt med vara
anvandare, och det finns mojlighet for bade
larare och elever att komma med feedback
som bidrar till utvecklingen.

Vill du testa, bestilla eller ldsa mer?

nok.se/nokflex
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¥ NOKflex Code

NOKflex Code ar ett nytt laromedel i
programmering i matematik, speciellt framtaget
for arskurs 7-9 och gymnasiet. Har knyter vi
samman programmering, matematik och

problemlosning.

Programmering fran bérjan

NOKflex Code innehaller teori och uppgifter som tar
med nybérjaren in i varlden av textbaserad program-
mering i Python. Teorin presenteras i sma steg och
eleverna kan prova sig fram genom att skriva och
kéra program i den inbyggda programmeringsmiljon.

Uppgifter med fokus pa matematik

I NOKflex Code kan eleverna valja arskurs eller kurs.
De far anpassade uppgifter som fokuserar pa matematik
och som kan |6sas med hjélp av programmering.

Problemlésning med programmering

I NOKflex Code finns ett omrade som handlar

om att |6sa problem med hjalp av programmering.
Detta moter gymnasiets amnesplans krav under
"Strategier for probleml|ésning”.

Ny medlem i NOKflex-familjen

NOKflex Code ingar utan extra kostnad i NOKflex
Matematik, men kan dven képas separat och
anvandas som komplement till andra laromedel

i matematik. Det &r &ven mojligt att anvanda
programmeringsmiljon till helt fristaende uppgifter.

NOKflex Code ingar i NOKflex,

men kan dven kdpas separat.

Vill du testa, bestélla eller ldsa mer?
nok.se/nokflexcode



Teori Kodfonster Resultat

W NOKflex Code
&

T NOKflex Code

Skriva in och kora ett program
Fonstret | mitten kallas kodfonstret. Dar skriver du in koden

som bygger upp ditt program.

Hello world!®)

Fénstret langst till héger kallas resu/tatfonstret. Dér ser du

resultatet nar du kér ditt program.

kodfanstret finns redan ett program inskrivet. Tryck pa KOR

programmet.

Lagg till kod

Placera markéren i slutet av rad 1 och tryck Enter pa

tannanthardat | Aaa till kad nA dan nua radan s att

¢ Oversikt \ (] introduktio

S ‘riva in och kéra ett program

& Ova v= Ovningslista ‘

Hello world!

1 print{"Hello world!")

2 pri )

3 print("Jag programmerar i Python!")
Jag programmerar i Python!

Prova gratis
pa nok.se/

nokflexcode

Uppgift 1 av 23




¥ NOKflex
| korthet

NOKflex Larare ger dig:

e diagnosverktyg

mojlighet att ta emot elevers |6sningsforslag for godkannande

verktyg for att variera undervisningen

statistik som ger en visuell dverblick dver elevernas arbetsinsats och fokus
tillgang till NOKflex Code - programmering i matematik.

NOKflex Elev ger eleven:
e kvalitetssakrad teori, dvningar pa elevens niva och ett heltackande innehall
direkt aterkoppling och hjalp som ledtradar och filmade genomgangar

* motivationshojande spelmoment och majlighet att anpassa

fragor efter intresse och geografisk position
statistik som ger eleven en tydlig 6verblick
over sitt arbete

® en programmeringsm”j5 i NOKflex Code. Eigilar
°

Las mer och prova gratis pa nok.se/nokflex EN DEL AV NATUR & KULTUR

Heldigitalt i alla &mnen!
Kombinera NOKflex
Matematik med
heldigitala l[aromedel
fran Digilar






