Programmering

En problemldésningsstrategi
med programmering

Nar man arbetar med problemlésning med hjélp av programmering
kan man anvanda sig av strategin pa féregdende uppslag och
komplettera den med steg som &r anpassade for programutveckling.

1 FORSTA

Innan du tar fram datorn méste du forsté vad uppgiften handlar om.
Vad ska l6sas eller raknas ut? Vilken information beh6vs? Var hittar

du den?

2 PLANERA

Planeringen gor du utan dator enligt foljande steg:

A Resultat C Variabler

Bestam vilket resultat som ska skrivas ut nar det Bestam vilka variabler programmet ska anvianda.

fardiga programmet kors.

B Ldsning D Algoritm

Beskriv principerna for hur uppgiften ska 16sas. Sammanfatta med ord hur programmet stegvis
Det kan handla om formler eller beskrivningar ska 16sa uppgiften. Ordningen é&r viktig eftersom
med ord. datorn ldser programmet uppifrén och ner.

3 GENOMFORA — KODA

Nu &r det dags att ta fram datorn och borja skriva koden.
Oversitt algoritmen till ett programsprék som datorn forstar
och skriv programmet uppifran och ner.

4 TESTA OCH VARDERA

Testa ditt program. Loser det uppgiften? Vilka begransningar
har programmet? Gar det att forbattra pa négot sétt?
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PROBLEMLOSNING

Reaktionsstracka

Nu anvénder vi strategin for att 16sa en uppgift:

Jana kor bil pa en landsvég. Plotsligt dyker en ren upp pa végen.
Hur 1angt hinner bilen innan Jana bérjar bromsa?

1 FORSTA

Stréackan som bilen hinner kéra innan Jana borjar bromsa kallas
reaktionsstrdcka.
Reaktionsstrackan beror pé:

* Reaktionstiden som ar den tid det tar innan Jana reagerar
och borjar bromsa.

* Hastigheten som bilen haller innan Jana borjar bromsa.
Eftersom vi varken far reda pa Janas reaktionstid eller bilens

hastighet, méste vi sjdlva uppskatta dessa varden. Darefter kan
vi berdkna reaktionsstrackan.

2 PLANERA
A Resultat C Variabler
Om vi uppskattar reaktionstiden till 0,5 s Programmet ska anvénda foljande variabler:

och bilens hastighet till 120 km/h vill vi att
programmet skriver ut féljande resultat:

e t for reaktionstiden i sekunder

* y for hastigheten i kilometer per timme
Ange reaktionstiden (s): 0.5

Ange hastigheten (km/h): 120

* s for reaktionsstriackan i meter.

Reaktionsstréacka (m): 17 D Algoritm
L Vi sammanfattar hur programmet steg for steg
B Losning ska l6sa uppgiften.
Forst maste vi byta enhet pd hastigheten: » Lis in reaktionstiden och spara den i variabeln t.

120 km/h = 120 - 1000m _ 120 TV * Lasin hastigheten och spara den i variabeln v.

3600s 3,6 e Omvandla hastigheten fran km/h till m/s.
Detta visar att vi kan byta enhet fran km/h till e Berikna reaktionsstrickan och spara virdet i
m/s genom att dividera hastigheten med 3,6. variabeln s.

Dérefter kan reaktionsstrédckan berdknas: e Skriv ut reaktionsstrickan

Reaktionsstracka = Hastighet - Reaktionstid
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I programspréket Python3 skriver vi programmet s hér:

t
v

\Y

S

GENOMFORA — KODA

v/3.6

= v ¥ t

print("Reaktionsstracka (m): ", s)

4 TESTA OCH VARDERA

Programmet gor en korrekt berdkning av reaktionsstrdckan men svaret
avrundas inte till ett helt antal meter. Dessutom accepterar programmet
orimliga virden pa reaktionstiden och hastigheten. Det gér t.ex. att skriva in
t =-5 och v=1000.

float(input("Ange reaktionstiden (s): "))
float(input("Ange hastigheten (km/h): "))

PROBLEMLOSNING

# Laser in reaktionstiden
# Laser in hastigheten

# Enhetsomvandlar
# Berdknar reaktionsstrackan

# Skriver ut reaktionsstrackan

Los foljande uppgifter med hjalp av programmering. Syftet &r att du ska
utveckla din problemlésningsférmaga och dérfor dr det lampligt att du
foljer alla stegen i strategin.

(1)

(2]

Skriv programmet i exemplet. Kér det och
kontrollera att det fungerar.

Andra programmet i uppgift 1 sa att reaktions-
strackan avrundas till ett helt antal meter.

Anvéind funktionen round() och dndra sista
raden till:

print("Reaktionsstracka (m):", round(s))

Andra programmet igen s& att det skriver ut
Janas reaktionstid nér du anger bilens hastig-
het och reaktionsstrackan.

Om bilens hastighet &r 120 km/h och
reaktionsstrackan ar 17 meter ska
programmet skriva ut féljande resultat:

Reaktionstid (s): 0.5

(4] Alina har en liten tirning som ér gjord av

metall och formad som en kub.

Vilken densitet har metallen som térningen
ar gjord av?

En affér vill ha ett program till en automatisk
kassaapparat som bestér av en vig och ett
inkast for pengar. Om kunden placerar 0,8 kg
dpplen pa vdgen och stoppar in 50 kr i inkastet
ska programmet skriva ut foljande resultat:

Pris: 24 kr
Betalt: 50 kr
Vaxel: 26 kr
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